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TURMA DO JARDIM |

A turma do Jardim | fard uso de um livro da VIVA METODOLOGIA.
Livro com atividades voltadas as  Metodologias — Ativas.
https://vivametodologia.com/

METODOLOGIAS ATIVAS:

O aluno é o foco da aprendizagem, ele estd no centro do processo, €
participativo, se envolve e se mantém engajado. Um proposta com
mais recursos tecnoldgicos na aprendizagem - EDUCACAO 5.0

Atividades que fazem parte do Curriculo:

° Inglés todos os dias;

° Projetos ao longo dos trimestres;

° Educacdo financeira - Projeto Cofres.
° Musicalizacdo;

° Horticultura e jardinagem;

° Momento experiéncia;

° Atividades de desenvolvimento Corporal e Coordenacdo
Motora;

° Desenvolvimento socioemocional;

° Culindria Kids;

° Judd e Ballet (sem taxa adicional);


https://vivametodologia.com/
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ORGANIZACAO DO ANO LETIVO E SUAS ATIVIDADES!

O objetivo de compartilhar os temas a serem trabalhados DURANTE O ANO,
favorece o bate papo em casa, e a participacdo ativa da familia no
desenvolvimento pedagdgico e também no desenvolvimento biopsicossocial
de nossos alunos. (dimensdes bioldgica, psicoldgica e social).

Acontecendo assim, de forma simplificada na Educacdo Infantil, o SALA DE
AULA INVERTIDA. (Recurso da Metodologia Ativa)

Na SALA DE AULA INVERTIDA tem-se uma mudanca na forma fradicional de
ensinar. O conteldo passa a ser falado e “estudado” em casa e depois,
realizadas atividades em sala de aula. Com isso, o estudante deixa para trds
aquela postura passiva de ouvinte e assume o papel de protagonista do seu
aprendizado.

Neste sentido, buscando ter o aluno como protagonista do seu préprio saber,
vamos desenvolver diversas habilidades, trabalhando sempre com muita
ludicidade, multiplas linguagens e intferacdes sociais.

AqQui vocés encontrardo os projetos que serdo trabalhados com a faixa etdria
de 4 anos. Todas as competéncias, habilidades, conteudos e atividades estdo
contemplados nestes 10 projetos.

FEVEREIRO
PROJETO: “MUITO PRAZER! ESSE SOU EU”
OBIJETIVO: Ampliar relacdes interpessoais, comunicando-se com pessoas e

grupos, agindo, cada vez mais, com independéncia, autonomia e
confianca, percebendo que as pessoas tém necessidades e maneiras
diferentes de pensar e de ser.
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MARCO
PROJETO: “EU IDENTIFICO E EXPRESSO MEUS SENTIMENTOS”
OBIJETIVO: Desenvolver corpo, mente e emocdes em um conjunto de

aprendizados integrados, em relacdes colaborativas e por meio de
linguagem autoral, equacionando, gradativamente, seus limites e
possibilidades de acdo.

ABRIL

PROJETO: “CONHECENDO ME RPO”

OBJETIVO: Explorar espacos, sensacoes e ritmos, ampliando a diversidade
e a complexidade de repertdrio de movimentos corporais, como forma de
enfrentar novos desafios.

MAIO

PROJETO: “BRINCAR E COISA SERIA!”
OBJETIVO: Manifestar criatividade, inteligéncia, imaginacdo e habilidades

por meio de atividades lIUdicas , que incluem brincadeiras, jogos e
brinquedos, enriquecendo vivéncias, revelando tfracos de personalidade e
apropriando-se do espaco proximo e do meio sociocultural.

JUNHO
PROJETO: “VAMOS COLORIR E EXPRESSAR"
OBJETIVO: Perceber a diversidade do mundo pela exploracdo da

linguagem visual e sonora em interacdo com as demais linguagens,
desenvolvendo os sensos estético e critico e ampliando, cada vez mais, as
possibilidades criativas.

AGOSTO
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PROJETO: “MEU CORPO, A MAQUINA DOS SENTIDOS"
OBJETIVO: Desenvolver o percurso grafico, a partir de vivéncias e

experiéncias de ampliacdo das expressdoes e das percepcoes sensoriqis,
cognitivas e socioemocionais.

SETEMBRO

PROJETO: “VAMOS CONVERSAR?”

OBJETIVO: Conhecer e representar a realidade por meio de sistemas
simbdlicos (fala, gestos, desenhos, brincadeiras), elaborar as proprias
experiéncias e produzir linguagem com os outros, consolidando-se como
falante e ouvinte da lingua materna.

OUTUBRO

PROJETO: “QUE HISTORIA E ESSA?”

OBJETIVO: Expandir conhecimentos e experiéncias relacionados a cultura
escrita, a partir de vivéncias espontdneas e ludicas, no contato cotidiano
com suportes e géneros orais e escritos.

NOVEMBRO/DEZEMBRO
PROJETO: “HOJE E DIA DE..."
OBJETIVO: Ampliar as relacdes sociais e escolares em seu proprio tempo e

percursos, usando espacos e ambientes - dentro e fora da escola -
constituidos para a promog¢do de experiéncias e de aprendizagens.

PROJETO: “UMA VIAGEM AO MUNDO DAS DESCOBERTAS”
OBJETIVO: Ampliar o conhecimento sobre o mundo fisico e sociocultural a

partir de um agir ludico, investigativo e sensivel, marcado pelo
enfrentamento de novos desafios de aprendizagem.
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CAMPOS DE EXPERIENCIAS

Seguem experiéncias que fardo parte da rotina ao longo dos meses.
No decorrer do trimestre a professora ird encaminhar os links de videos e
musicas que serdo cantadas nas aulas.

1. O eu, o outro e o nés;

2. Corpo, gestos e movimentos;

3. Tragos, sons, cores e formas;

4. Escuta, fala, pensamento e imaginag¢ao;

5. Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacgoes.

“Considerando que, na Educacgé&o Infantil, as aprendizagens e o
desenvolvimento das criangas tém como eixos estruturantes as interagées e a
brincadeira, assegurando-lhes os direitos de conviver, brincar, participar,
explorar, expressar-se e conhecer-se, a organiza¢ao curricular da Educagéo
Infantil na BNCC esta estruturada em cinco campos de experiéncias, no ambito
dos quais s&o definidos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Os
campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as
situagcdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus

saberes.”
Base Nacional Comum - mec.gov.br
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> O EU, O OUTRO E O NOS 4>
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Esse Campo de aprendizagem vai ajudar a crianga a respeitar e
expressar sentimentos e emocgoes.
Atuar em grupo e demonstrar interesse em construir novas relagdes, W
respeitando a diversidade e solidarizando-se com os outros.
Conhecer e respeitar regras de convivio social, manifestando respeito
pelo outro.
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CAMPO DE EXPERIENCIA DA
EDUCACAO INFANTIL - BNCC

 CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS - ||»
| ~

Esse Campo de aprendizagem vai ajudar a crianga a utilizar o corpo
intencionalmente (com criatividade, controle e adequacao) como -
instrumento de interagdo com o outro e com © meio. Coordenar suas W

habilidades manuais.
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 TRAGOS, SONS, CORESEFORMAS - |'»

Esse Campo de aprendizagem vai ajudar a crianga a discriminar os
diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com a musica, percebendo- |
a como forma de expressao individual e coletiva. Expressar-se por meio W
das artes visuais, utilizando diferentes materiais.
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EDUCACAO INFANTIL- BNCC

» ESCUTA, FALA, PENSAMENTOE /)y
IMAGINACAO Lo

Esse Campo de aprendizagem vai ajudar a crianga a argumentar e |
relatar fatos oralmente, em sequéncia temporal e causal, organizando e W
adequando sua fala ac contexto em que é produzida.
Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas, demonstrando
compreensdo da fungdo social da escrita e reconhecendo a leitura como
fonte de prazer e informacgao.
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Esse Campo de aprendizagem vai ajudar a crianga a identificar, nomear ;
adequadamente e comparar as propriedades dos objetos, W
estabelecendo relagdes entre eles. Interagir com o meio ambiente e
com fendmenos naturais ou artificiais, demonstrando curiosidade e
cuidado com relagao a eles. Identificar e registrar quantidades por meio
de diferentes formas de representacao.
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ESCOLA FRATERNO
Equipe Pedagdgica



